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Στις παραµέτρους του προγράµµατος «Ρυθµίσεις Προσοµοίωσης» έχουµε τη δυνατότητα να 
επιλέξουµε µεταξύ τρισδιάστατης και διδιάστατης απεικόνισης του χώρου κίνησης της µάζας. 
Η τρισδιάστατη απεικόνιση λειτουργεί µε OPENGL µε αποτέλεσµα, σε κάρτες γραφικών που 
δεν το υποστηρίζουν, να είναι αρκετά αργή. Συνιστάται η χρήση εκείνης της απεικόνισης που 
εξασφαλίζει την βέλτιστη ταχύτητα οπτικοποίησης της κίνησης. 
 
Λειτουργία Αποσφαλµάτωσης (ΟΝ) 
 
Στην κατάσταση αυτή ο PID έλεγχος πραγµατοποιείται µέσα στο πρόγραµµα και δεν υπάρχει 
καµιά ανάγκη επικοινωνίας µέσω της σειριακής θύρας. Οι παράµετροι του ελέγχου ορίζονται 
µέσα στο menu των ρυθµίσεων και αναφέρονται και στις τρεις συντεταγµένες. 
 
Αφού ορίσουµε τη µάζα του αντικειµένου, την αντίσταση του ανέµου (θεωρείται µία σταθερή 
δύναµη και στις τρεις διαστάσεις), την τελική θέση και τις παραµέτρους του PID ελέγχου 
κλείνουµε το παράθυρο ρυθµίσεων. Πατώντας Εκτέλεση, αρχίζει η προσοµοίωση και 
πατώντας Επαναφορά τερµατίζει και επιστρέφει στην αρχική κατάσταση   
 
Κατάσταση Αποσφαλµάτωσης (OFF) 
 
Κατά την εκτέλεση του προγράµµατος προσέχουµε να µην είµαστε σε κατάσταση 
αποσφαλµάτωσης. Έτσι το πρόγραµµα λειτουργεί δεχόµενο τις τιµές των δυνάµεων στους 
τρεις άξονες από τη σειριακή θύρα. Η σειριακή θύρα από την οποία διαβάζει / γράφει το 
πρόγραµµα ορίζεται µέσα σε αυτό. Η επιλεγµένη σειριακή θύρα ρυθµίζεται αυτόµατα στα 
(9600bps,8bits,1 Stop Bit, No Parity). 
 
Η µάζα στον προσοµοιωτή κινείται ανεξάρτητα από την Ε/Ε δεδοµένων βάσει των 
τελευταίων τιµών ελέγχου που δέχτηκε. Ένα συγκεκριµένο νήµα στο πρόγραµµα αναµένει 
διαρκώς Ε/Ε.  
 
Το νήµα αυτό περιµένει να διαβάσει τρεις τιµές ακεραίων από τη σειριακή (2 bytes-LSB 
πρώτα) που αντιπροσωπεύουν τις νέες τιµές ελέγχου (δυνάµεις στους τρεις άξονες Fx, Fy, 
Fz). Κατόπιν το πρόγραµµα γράφει τρεις τιµές ακεραίων στη σειριακή θύρα οι οποίες 
αντιπροσωπεύουν τη θέση της µάζας στο χώρο (τιµές του x,y,z). 
 
Αφού ορίσουµε τη µάζα του αντικειµένου, την αντίσταση του ανέµου (θεωρείται µία σταθερή 
δύναµη και στις τρεις διαστάσεις)  και την τελική θέση (εδώ χρησιµεύει µόνο για την 
οπτικοποίηση της τελικής θέσης) κλείνουµε το παράθυρο ρυθµίσεων. Πατώντας Εκτέλεση, 
αρχίζει η προσοµοίωση και πατώντας Επαναφορά τερµατίζει και επιστρέφει στην αρχική 
κατάσταση. Η προσοµοίωση λειτουργεί ακόµα και αν δε λαµβάνονται δεδοµένα από τη 
σειριακή θύρα µε τις αρχικές τιµές και ουσιαστικά χωρίς έλεγχο (το αντικείµενο πιθανότατα 
πηγαίνει ανάλογα µε τον άνεµο).    
 


